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Durante el afio 2020 la ONG Tecnhologia con Nombre de Mujer, con el
patrocinio de Accenture Global y su programa Accenture’s Skills to
Succeed, desarrollé un estudio exploratorio para medir el impacto

del curriculum de Technovation Girls.

Technovation Girls es un programa desarrollado en mas de 100 paises
que apunta a que nifias y adolescentes manejen habilidades de
pensamiento computacional y programacion de aplicaciones méviles,
que les permita convertirse en agentes de cambio, con capacidad
de pensamiento analitico, comprometidas con la sociedad y con la
solucién de sus problemas. De esta manera, ademds se apunta a ir
disminuyendo la brecha de género en tecnologia y en especifico en
las areas STEM (sigla en inglés que agrupa a las ciencias, la tecnologia,
laingenieria y las matematicas), y fomentar la participacién de nifias

y jovenes en estas dreas.

A diferencia del programa internacional, que esté pensado para ser
realizado como un taller extra curricular, en Chile el programa tiene su
foco en la asignatura de Tecnologia, en particular en liceos técnicos

profesionales, en los cursos de 1° medio (Secundaria).
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El presente informe apunta de manera exploratoria, dar a conocer los
resultados obtenidos al inicio (marzo 2020) y al final (diciembre 2020)
del afio escolar, usando una encuesta de acceso a la tecnologia, usos
y percepciones, con perspectiva de género, de manera de explorar
las diferencias que existen en estos aspectos entre nifias y nifos; Y si
hubo cambios tras la realizacién del programa en las instituciones
educativas Liceo Polivalente B-51 Mariano Latorre (en adelante Mariano
Latorre), Liceo Politécnico Andes DUOC UC (en adelante DUOC) y Liceo

Bicentenario Felisa Tolup (en adelante Felisa Tolup).



BRECHAS DE GENERO EN AREAS STEM

“A pesar de que en Chile no existen diferencias de
género en el acceso a la educacién en ningun nivel de
ensenanza, aun persisten las brechas de género en las
dareas STEM, las cuales son altamente masculinizadas”

(Comunidad Mujer, 2017).

Esta situacion ha sido explicada por la persistencia de estereotipos
asociados a los roles de género tradicionales en los que las mujeres
contindan siendo asociadas a las labores de cuidado y asistencia,
los estereotipos asociados a quienes se dedican a estas disciplinas
(Mmiller, Eagly, & Linn, 2015; Bian, Leslie, & Cimpian, 2017),la percepcion
de dificultades para desarrollar una carrera en esas areas (Kanji &
Hupka-Brunner, 2015; Whitehead, 1994), la construccién androcéntrica

de las ciencias, entre otras.

Estos estereotipos de género son reproducidos durante la formacion
escolar, donde existen importantes diferencias en la estimulacién y los
resultados obtenidos en ciencias y matematicas por parte de nifios
y nifas, provocando que ellas se sientan menos capaces y menos
atraidas por estas disciplinas al momento de elegir una carrera técnica

o profesional (Comunidad Muijer, 2017).

Evidencia experimental muestra que estos estereotipos se comienzan a
integrar en la temprana infancia y que a los 6 afios las nifias comienzan
a evaluar a sus pares hombres como “muy inteligentes” en actividades
asociadas al estereotipo masculino (como las matemdaticas) con
mayor frecuencia que a sus pares femeninos. A la misma edad, las nifias
dejan de participar en estas actividades asociadas a personas “muy
inteligentes”. Estos estudios hablan sobre la temprana incorporacién
deideas culturales de inteligencia y género, y de los efectos inmediatos
que estas nociones estereotipadas tienen sobre nifias y nifios (Bian,
Leslie, & Cimpian, 2017).

En estudios realizados con mujeres universitarias, esta tendencia
se mantiene. Al pedirle a un grupo mixto de estudiantes que se
autoevallen, las mujeres tienden a ser mds duras consigo mismas,
especialmente en areas dominadas por hombres (Torres-Guijarro &
Bengoecheq, 2017), lo que puede atribuirse a una més baja percepcién

de autoeficacia (Bastarrica & Simmonds, 2020).
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CONTEXTO EN QUE SE DESARROLLA EL PROGRAMA

En el afo 2020 el programa se llevé a cabo en un contexto internacional
y nacional marcado por el COVID-19. Los colegios y liceos de todo el
pais fueron cerrados, llevando a que nifos, nifias y adolescentes se
vieran confinados en sus casas. Esta situacion forzé a las instituciones
educativas, familias y estudiantes a adaptarse a nuevas formas de
educacion, la que pasé a ser virtual y depender de las tecnologias
con las que contaban las familias en sus hogares, ademas de la
infraestructura, los espacios y ambientes de trabajo, los que, en muchos
casos, no eran los dptimos para el aprendizaje. A esta situacion, se
sumo la falta de claridad de parte del Ministerio de Educaciéon ante

las medidas a tomar y las formas de evaluar el aprendizaje.

Pese a que no se cuenta con datos oficiales actualizados acerca de las
posibilidades de conectividad de los y las estudiantes en sus hogares, los
expertos coinciden en que el sistema educacional primario, secundario
y superior de Chile no esté preparado para brindar educacién virtual,
tanto porque no existen conexién a internet de calidad y estable en
todas las regiones y para todas las clases sociales, como por la falta
de competencias educativas de los profesores y las profesoras y las

y los estudiantes (Fajardo, 2020).
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CARACTERIZACION DE LOS ESTABLECIMIENTOS EDUCATIVOS

Liceo Polivalente B-51 Mariano Latorre

Institucién ubicada en Curanilahue, Regién del Biobio. Es una institucion
mixta en que los y las estudiantes pueden optar por una formacién
cientifica humanista o técnica profesional. Quienes optan por la
segunda, pueden obtener el grado de técnico informdtico. El indice de
vulnerabilidad de sus estudiantes es de 94%. El programa Technovation
Girls Chile se implementé en modalidad “Capacitado y acompaiado”,
es decir, se comenzé con unda capacitacién previa de los profesores y
profesoras de Tecnologia y durante el afio, se les acompaié y apoyd

en la implementacién del programa.

Ubicado en Renca, Regién Metropolitana. Institucion mixta de formacion
técnica profesional en que los y las estudiantes pueden optar a la
mencién de Mecdanica Automotriz, Telecomunicaciones o Electrénica.
Sus estudiantes tienen unindice de vulnerabilidad del 96%. El programa
Technovation Girls Chile también se realizé6 en modalidad “Capacitado

y acompaniado”.

Liceo Bicentenario Felisa Tolup

Ubicado en San Fernando, Regién de O’Higgins. Es una institucion técnica
profesional orientada a niflas que cuenta con las especialidades de
Gastronomia mencidén cocina, Atencion de parvulos y Administracion
mencidon Recursos Humanos, Sus estudiantes tienen un indice de
vulnerabilidad del 95%. El programa Technovation Girls Chile se
implement6 durante el segundo semestre, ya que, durante el primero
la institucion priorizd conseguir equipos y conectividad adecuada para
que las estudiantes pudieran asistir a clases en modalidad virtual. Para

esto sélo se realizé la capacitacién inicial y posterior acompafamiento.

=
(undacion Dy, SAN FERNANDO

LICED POLIVALENTE
MARIAND LATORRE
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OBJETIVO GENERAL

Caracterizar la percepcion de los y las estudiantes de 1° medio de los
colegios ya mencionados sobre el uso del curriculum del programa
Technovation Girls Chile en torno al acceso y uso de tecnologia y
computacioén al inicio y final de este, teniendo en cuenta las diferencias
entre nifias y nifos.

Tradicionalmente en el mundo escolar en Chile existe una amplia
gama de criterios, al hablar de clases de computacién desde ensefiar
Ofimatica (Windows) o cuando se transita por la Hora del cédigo, no
hay una forma o convencién Gnica sobre qué es ensefiar computacion.
El propésito de este estudio exploratorio es ahondar en si el curriculum
de Technovation Girls Chile puede ensefiar desarrollo de proyectos
tecnolégicos y cédigo en forma tal que transforme la mirada de las
nifas y nifos sobre el uso de la tecnologia y la computacién ademdas

la autopercepcion de las y los nifios sobre si mismos.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

° Caracterizar el acceso a computador, celular e internet en el
hogar.

° Caracterizar el uso del computador, celular y tecnologia en
general.

° Describir la importancia que le dan nifias y nifios a la tecnologia
y la computacién.

° Identificar las especialidades que les interesaria seguir y la
orientacién que nifias y nifios reciben para escogerlas.

° Identificar las asignaturas que prefieren nifias y nifios.
Caracterizar las percepciones de nifias y nifios en torno a los
usos de la tecnologia en diferentes dreas del conocimiento.

° Describir las expectativas que nifias y nifos tienen al salir de
ensefanza media.

° Caracterizar las percepciones e intereses de nifias y nifios en
torno a la computacion.

®  Conocer las percepciones de nifias y nifios respecto a diversas

dimensiones del programa.
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RECOLECCION DE DATOS

Se desarroll6 un instrumento cuantitativo, a través de un formulario
web autoaplicado en dos momentos: Al inicio (marzo 2020) y al final
(diciembre 2020) de la implementacién del Programa Technovation
Girls Chile. En este formulario exploratorio, se integraron preguntas
que permitieron abordar la percepcion de los y las estudiantes en

torno al acceso y uso de la tecnologia y computacion.

Quienes respondieron

En el inicio del programa (Momento 1), respondieron 761 estudiantes y
ocurrié en Marzo 2020, y al final del estudio ocurri6é en Diciembre 2020
(Momento 2) y respondieron 404 estudiantes.

Para el presente informe, se consideraron las respuestas de los y las
estudiantes de Mariano Latorre, DUOC Renca y Felisa Tolup, estos

alumnos fluctdan entre los 14 y los 17 afos.

En cuanto al género de quienes respondieron, al momento 1, 61%
fueron nifas, 37% niflos y 2% se identific6 como no binario. Para la
segunda encuesta respondieron 67% nifias y 30% niflos y 3% estudiantes
no binarios (debido a la baja cantidad de respuestas de personas
identificadas con género no binario, no se incluirdn sus respuestas

en los andlisis comparativos entre géneros).
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De los que respondieron en el momento 1, 22% eran de Mariano Latorre
(169), 37% de DUOC (282) y 41% de Felisa Tolup (310). En el segundo
momento, 17% fueron de Mariano Latorre (70), 25% de DUOC (103) y
57% de Felisa Tolup (231).

En el momento 1, 82% de quienes respondieron tenian entre 13 y 15 afios
y 13% tenia entre 16 y 18. En la segunda encuesta, estos porcentajes

cambiaron a 72% y 28%, respectivamente.



% participacion por establecimiento % de participacion por género

Momento1 22% 37% N% 61% 37% 2%

(7e1)
3%

[ femenino [l masculino | no binario

Momento 2

17% [ 25% 57%
(a04)

[l MarianoLatorre [T buoc [ Felisa Tolup

% de participacion por edad

82% 18%
72% 28%

Bi3-15 e-18
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ACCESO A LA TECNOLOGIA

Las siguientes preguntas muestran el acceso de nifias y nifios a
equipamiento tecnolégico (computadores, teléfonos y tablets, asi

como acceso a internet).

Se puede observar que la gran mayoria de los y las estudiantes que
respondieron la encuesta cuentan con computador, notebook o Tablet.
Al comienzo del programa, 96% de las nifias y 88% de los nifios que
respondieron la encuesta contaban con un computador, notebook
o Tablet en su casa. Al finalizar, 90% de las nifias y 91% de los nifios

contaba con uno.

En cuanto al celular, en la primera encuesta 99% de las niflas y 95% de
los nifios tenia un dispositivo de uso propio. Para la segunda encuesta
100% de las nifas y 94% de los nifios que respondieron tenian un

celular propio.
En el momento 1, 70% de las nifias y 89% de nifios tenia servicio de

internet en su hogar. En el ssgundo momento de medicion, 73% de

las nifias y 85% de los nifios contaba con conexion.
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Al inicio del programa, 62% de las nifias y 71% de los nifios declard
haber tenido clases de computacion. Al ssgundo momento, 66% de

las nifias y 77% de los nifios dijo haberlas tenido.



¢éEn tu casa tienes computador, notebook o tablet?

Momento 2

0O 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

En tu hogar, ¢tienes servicio de Internet?

Momento 2

0O 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

éTienes celular de uso propio?

Momento1 s
Momento?2 s |
0O 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

éHas tenido clases de computacion?

Momento1 s
Momento?2 s
0O 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

[ femenino [l masculino

PRESENTACION DE RESULTADOS | 15



USOS DE LA TECNOLOGIA

Al observar los usos de la tecnologia que declaran tener los y las

estudiantes, se pueden observar diferencias entre nifios y nifias.

Mientras la mayor parte de las nifias, en el primer momento de
medicion, marcé que usa la tecnologia para “Mantener contacto
con mis amigos” (61%), “Estudiar” (59%) y “Aprender sobre los temas
que me motivan” (55%), en los nifios destaca “Jugar en linea” (57%),
actividad que es marcada sélo por el 18% de las nifias. Cabe sefialar
que hay un mayor porcentaje de nifias que de nifios que declara

“Programar aplicaciones” (8% nifias y 3% nifios).

En cuanto al uso que le dan al computador, notebook o tablet de sus
casas, el uso mds frecuente es el de “buscar informacion para tareas o

proyectos del liceo”, tanto en nifilas como nifos, en los dos momentos.

Aligual que en el uso de la tecnologia en general, se puede ver que la

mayor diferencia entre nifias y nifios se da en la opcién “Jugar en linea”.
En cuanto alos usos que los y las estudiantes dan al celular, se puede

observar que en todas las funciones sefaladas mas del 50% de las

nifas declard usarlas. En el ssgundo momento, el porcentaje de nifias
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que sefiala usar las funciones detalladas es aan mayor, excepto en
“Jugar en linea” que pasa de ser seleccionado de un 53% a un 51%
de las nifias. En el caso de los niflos, también se puede observar que
mdas de un 50% usa la mayor parte de las funciones sefialadas en
el primer momento de medicién, con la excepcién “Tomar fotos o
hacer videos” que fue marcado por el 40% de los nifios. En el segundo
momento de medicién también se puede ver un aumento del uso de

todas las funciones del celular, “Tomar fotos y hacer videos” (42%).

Alavez, llamala atencién las diferencias en el ssgundo momento entre
las nifas y los nifos que declaran “Jugar en linea” (51% de las nifias y
67% de los nifios) y “Tomar fotos y hacer videos” (68% de las nifias y
42% de los nifios). Lo que seguiria esta l6gica expresivo-comunal de
las mujeres y agente-instrumental que describen Sabater Ferndndez
y Fernandez Alcalde (2015).



Usos que le dan a la tecnologia

Momento1l Momento 2

== femenino == masculino

o Tomar fotos o hacer videos e Conocer personas e Mantener contacto con mis amigos
o Estudiar e Aprender sobre temas que me motivan 0 Jugar en linea

o Ver videos 0 Programar aplicaciones O Otra
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Usos que le dan al computador

Momento1l Momento 2

== femenino == masculino

o Buscar informacién para tareas o proyectos del liceo Q Buscar informacién de interés personal
9 Usar redes sociales O Chatear e Ver videos o peliculas
e Jugar o Programar aplicaciones 0 Otro
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Usos que le dan al celular

Momento1l Momento 2

== femenino == masculino

o Buscar informacién para tareas o proyectos del liceo e Buscar informacién de interés personal
e Usar redes sociales O Chatear e Ver videos o peliculas
0 Jugar O Programar aplicaciones 0 Otro
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IMPORTANCIA DE LA TECNOLOGIA Y LA COMPUTACION

Se pidi6 a los y las estudiantes que indicaran qué tan importante
consideran la tecnologia y la computacion evaluando de 1a 5, donde
1 era ““no es importante” y 5 “muy importante”. En el momento ], la
mayor parte de las niflas marcd 4 (39%), mientras que la mayoria de

los nifios marcé 5 (48%).

En el momento 2, tras la realizacién del programa, aumento el porcentaje

de nifias que marcd 5 “muy importante” de 36% a 38%.
Para los nifios, aumenté el porcentaje de estudiantes que eligi6 la
opcién 3 “ni importante ni poco importante” de 12% en el momento 1

a 20% en el momento 2.

Evaluando de 1a5,donde 1es “no esimportante”; 2 “poco importante”; 3

“niimportante ni poco importante”; 4 “importante” y 5 “muy importante”.
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Nivel de importancia de la tecnologia y computacion

| 1:0%

m 2:3%

3 22%

P 4:39%

P 5:36%
Momento1 | 1 0%

| 21%

o 3:12%

P 4:39%

P 50 48%

| 1%

I 2:3%

P 3:20%

P 4:38%

P 5:38%
Momento 2 0%

0 o2:2%

P 3:20%

P 4:38%

P 5: 40%

[ femenino [l masculino
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ESPECIALIDAD

Ante la pregunta “Si tuvieras que elegir hoy una especialidad, ¢cudl
elegirias con mayor probabilidad?”, es posible observar diferencias de
género. En el primer momento, mientras el mayor porcentaje de nifias
marcd Técnico parvulario (30%), y la segunda mayoria Gastronomia
(17%), el mayor porcentaje de nifios marcé Telecomunicaciones (33%)
y Mecdnica (23%). En el segundo momento se puede observar una
situacion similar, el mayor porcentaje de nifias marcé que escogeria
Técnico parvulario (33%) y Gastronomia (32%) y la mayor parte de

los nifios escogeria Telecomunicaciones (34%).

En cuanto a las razones para escoger la especialidad, en el primer
momento, la razén marcada por el mayor porcentaje de nifias es
“Me gusta esa drea de estudio”, con el 76%. Para los nifios la razén
con mayor porcentaje de respuestas es “Creo que me iria bien en esa

especialidad”, con el 59%.
En el segundo momento la razén con mayor porcentaje de respuestas

pasa a ser “Me gustan las materias que imparte esta especialidad

(85% de las respuestas de nifias y 82% de las de nifios).
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éCudl especialidad elegirias?

v

3

%
2%

== femenino == masculino

. Electrénica

. Otras

. Mecdnica
. Tec. Parvularios

Telecomunicaciones
‘ Gatronomia



Razones para escoger especialidad

Me gustan las materias que imparte esa especialidad
Me gusta esa érea de estudio

Creo que me iria bien en esa especialidad

Momento1 Me la recomend6 un familiar o amigo
Quiero estudiar una carrera similar a esa especialidad en la educacién superior

Quiero trabajar en un @rea asociada a la especialidad

Creo que esa especialidad ofrece amplias oportunidades de empleo y buenos salarios

Mis padres quieren que siga esa especialidad

Otro

Me gustan las materias que imparte esa especialidad

Me gusta esa drea de estudio

Creo que me iria bien en esa especialidad

Momento2 Me la recomend6 un familiar o amigo
Quiero estudiar una carrera similar a esa especialidad en la educacién superior

Quiero trabajar en un @rea asociada a la especialidad

Creo que esa especialidad ofrece amplias oportunidades de empleo y buenos salarios

Mis padres quieren que siga esa especialidad

Otro
P femenino [l masculino

60 80
J
20 40 60 80 100
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ASIGNATURA FAVORITA

En el momento 1, la asignatura favorita de la mayor parte de las
nifas era Lenguaje, que fue marcada por el 42%. La de los nifios era

Matemdtica, liderada por el 47%.

En el segundo momento, el mayor porcentaje de nifias continud

marcando Lenguaje (46%) y los nifios Matematica (43%).

Estas preferencias son coherentes con la literatura que sefiala que los
estereotipos de género influencian los intereses de nifios y nifias y que
finalmente impactan en que mujeres y nifias se sienten desalentadas
de escoger especialidades o carreras asociadas a “ser brillantes”
como lo son las mateméticas, la fisica o la filosofia (Bian, Leslie &

Cimpian, 2017).
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Asignatura favorita

Momento1l Momento 2

== femenino == masculino

o Lenguaje 9 Matemdtica e Ciencias naturales o Historia 9 Tecnologia
0 Educacion fisica y salud o Inglés 0 Masica
0 Artes visuales @ Religion
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AREAS DE CONOCIMIENTO QUE MAS USAN LA TECNOLOGIA

En cuanto a la percepcién que tienen los y las estudiantes sobre
las dreas de conocimiento que requieren mayor manejo y uso de
tecnologia, en el momento 1, las mds marcadas fueron Economia y

administracion por el 53% de las nifias e Ingenieria por el 51% de los nifios
En el momento 2, las opciones mdas marcadas fueron Economia y

administracion, por 72% de las nifias y 61% de los nifios e Ingenieria

por 61% de los nifios y 51% de las nifias.
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Areas de conocimiento

Ciencias y Matemdticas

Artes

Medicina

Momento1 Ingenieria
Educacion

Economia y Administracion

Lenguaje y Comunicacion

Ciencias y Matemati

Artes

Medicina

Momento 2 Ingenieria
Educacion

Economia y Administracion

Lenguaje y Comunicacion

(-]

100

[ femenino

40

B masculino



PERCEPCIONES E INTERES EN COMPUTACION

Ante la afirmacién “La computacion puede resolver problemas de mi
vida diaria”, se puede observar un aumento de las niflas que marcaron
4y 5 en el segundo momento de medicién. En el caso de los nifios, se

puede ver una leve disminucién en aquellos que marcan 4y 5.

Al inicio del programa, ante la afirmacién “Saber computacion es
atil para cualquier drea de trabajo en que me desempefie” la mayor
parte de los y las estudiantes marcé 5 (55% de las nifias y 50% de los
nifos). En el momento 2, mientras que las respuestas de las nifias se
mantienen similares a las del momento 1, las de los nifios cambian
y se puede ver que sélo un 37% de ellos marcé 5 “Muy de acuerdo” y
aumentaron quienes marcaron la opcién 4 a un 45% y que marcaron
3 aunl18%.

La gran mayoria de las y los estudiantes estdn muy de acuerdo con
que los nifios y nifias pueden ser igual de buenos en computacion;
91% de las nifas y 94% de los nifios seleccionaron 5 en el momento 1;

y 91% de las nifias y 98% de los nifios en el momento 2.

En relacién a la autopercepcion de habilidades para la computacion,
la mayor parte de las niflas marca 3 en ambos momentos, es decir,
no estdn de acuerdo, ni en desacuerdo con la afirmacién. En el caso
de los nifos, la mayor parte de ellos marca 4 en ambos momentos.
Sin embargo, se puede ver una disminucién en los nifios que marcan

5 al final del programa y un aumento de los que marcan 3.

Por otro lado, se destaca el mayor porcentaje de nifios que marcé 5

en relacion a las nifias en ambos momentos de medicion.
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Gracias ala computacion puedo resolver problemas de mi vida diaria
mo2%
mo2:3%
P 3:33%
P 4:32%
P 5 30%
f 1%
[ 2:5%
I 3:19%
P 4 39%
P 5 36%

[ 1%

0 22%

D 3:24%
P 4:38%
P 5:35%
o 2%

[ 2:6%

P 3:23%
P 4:35%
I 51 34%

Momento 2

[l femenino [l masculino

1: Totalmente en desacuerdo 2:En desacuerdo 3: Nide acuerdo ni en desacuerdo 4:De acuerdo 5: Totalmente de acuerdo
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Saber computacion es til para cualquier édrea de trabajo en que me desempeiie
| 1:0%
I 21%
P 3:12%
P 4:32%
e 5 55%

§ 1%

0 22%

o 3%

I 4:36%
I 51 50%

Momento1

I 1%

I 21%

[ 8%

P 4:32%
P 5:57%

| 1:0%

| 2:0%

P 318%
P 4: 45%
P 5:37%

[l femenino [l masculino

1: Totalmente en desacuerdo 2:En desacuerdo 3: Nide acuerdo ni en desacuerdo 4:De acuerdo 5: Totalmente de acuerdo
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Creo quees importcmte para mi saber computacién
| 1:0%
I 2%
i 314%
P 4:30%
P 51 55%

| 1:0%

I 21%

I 3:5%

P 4:30%
e 5: 65%

Momento1

| 1:0%

mo2:2%

i 3%

I 4 33%
P 5 54%

| 1:0%

| 2:0%

o 3:10%

P 4 28%
e 5:62%

Momento 2

[l femenino [l masculino

1: Totalmente en desacuerdo 2:En desacuerdo 3: Ni de acuerdo ni en desacuerdo 4: De acuerdo
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5: Totalmente de acuerdo



Los hombres y las mujeres pueden ser igual de buenos en computacion
| 1:0%
| 2:0%
I o33%
[ 4:5%
0 51 01%

| 1:0%

| 2:0%

§ 3%

o 44%
I 5 94%

| 1:0%

| 2:0%

[ 33%

[ 4:6%
Y 51 91%

| 1:0%

| 2:0%

| 3:0%

m 42%
I 5 98%

Momento 2

[l femenino [l masculino

1: Totalmente en desacuerdo 2:En desacuerdo 3: Nide acuerdo ni en desacuerdo 4:De acuerdo 5: Totalmente de acuerdo
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Considero que tengo habilidades para la computacion
[ 4%
P 2:13%
P 3:42%
P 4:28%
P 5:13%
I =%
[ 2:4%
— 3:16%
I 4:44%
I 5:35%

Momento1

m 2%

o 2:13%
P 3:44%
P 4:31%

[ 5:10%

| 0%

[ 2:5%

P 3:27%
P 4:43%
P 5:25%

Momento 2

[l femenino [l masculino

1: Totalmente en desacuerdo 2:En desacuerdo 3: Ni de acuerdo ni en desacuerdo 4: De acuerdo
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5: Totalmente de acuerdo



PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

Al ser consultados sobre qué significa el pensamiento computacional,
en el momento 1 el 62% de las nifias y 63% de los nifios respondid
“Descomponer un problema complejo en pasos simples.” Esta opciéon
también fue la més marcada en el momento 2 por el 58% de las nifias

Y 74% de los nifos.

En cuanto a la diferencia entre programacién y pensamiento
computacional, en el momento 1, 42% de las nifias y 49% de los nifios
selecciond la respuesta correcta “La programacion le dice a un
computador qué hacer. El pensamiento computacional nos permite
determinar qué decirle al computador que haga.” En el segundo
momento, el porcentaje de nifias que sefiald esta opcién aumentd

al 48%, mientras que el de nifios se mantuvo en 49%.

ihivo Edtar Camparic Ver Audio. Paridpante Reuribn Ayuda

 Partiipantes (25)

a

* Gabnel Lrapela M

¢Qué se requiere para tener D e
un negocio? o

Para administrar un negocio, no necesitas una tienda, muchos empleados o incluso un
roducto fisico para vender. iNo tienes que ser un adulto para comenzar tu propio negocio! MG O MGina
ly muchos jévenes que han comenzado sus propios negocios. Por ejemplo,
comenzé su negocio a la edad de 13 afios. No pudo encontrar ninguna decoracién
casillero que le gustara, por lo que decidié hacer y vender la suya propia. iSe dio cuenta de
e la mejor persona para entender lo que a los jévenes les gusta y quieren comprar es otra
ersona joven!

0 Scarieth Antio
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éQué significa pensamiento computacional?
P 12%
I 2 62%
P 3:27%
o 4%
P 2 63%
P 3:23%

7%
e 2: 58%
P 3 25%

P :14%
e 2 74%
o 3:12%

Momento 2

[ femenino [l masculino

1: Pensar como una computadora
2: Descomponer un problema complejo en pasos simples

3: Aprender a programar
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éCudal consideras que es la diferencia entre programacion y pensamiento computacional?
P 23%
P 2 42%
P 3:35%
P 1 25%
P 2 49%
I 3 26%

I 25%
P 2 48%
I 3 28%
I 25%
P 2 49%
P 3: 26%

[l femenino [l masculino

1: El pensamiento computacional le dice a un computador qué hacer. La programaciéon nos
permite determinar qué decirle al computador que haga

2: La programacion le dice a un computador qué hacer. El pensamiento computacional nos
permite determinar qué decirle al computador que haga

3: La programacion le dice a un computador qué hacer. El pensamiento computacional nos

permite escribir un lenguaje de programacion
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EVALUACION DEL PROGRAMA TECHNOVATION GIRLS CHILE

Alfinalizar el programa, se incluyeron algunas preguntas y afirmaciones
que apuntaban a conocer la experiencia de los y las estudiantes y
reconocer los aspectos que ellos y ellas consideran mas valiosos del

proceso de formacién que realizaron.

A continuacién, se presentan una serie de afirmaciones y preguntas
acerca de las percepciones que los y las estudiantes tienen acerca
de la computacion y sobre el interés que tienen en ella. Todas
fueron respondidas mediante una escala de 1 a 5 donde 1 era “muy

insatisfecho” y 5 “muy satisfecho”.

La mayor parte de las nifias estd satisfecha (39% marcé 4) y consideran
que los profesores/as ensefian de manera simple y que les permite
entender facilmente. La mayor parte de los nifios estdn muy satisfechos,

marcando un 44% en esta dimension.

El 44% de las nifas y 49% de los nifios sefala estar “muy satisfechos”
(marcé 5) con la retroalimentaciéon en las evaluaciones, lo que les

permite profundizar su conocimiento.
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Los profesores (as) ensefian de manera simple lo que me permite entender la clase fécilmente

44%
39%

22%
20%

6%
.
2 3 4

[ femenino [l masculino

1% o,
L

1: Muy insatisfecho  2: Insatisfecho 3:Neutro 4: Satisfecho 5: Muy Satisfecho
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Las evaluaciones incluyen retroalimentacion para profundizar mi conocimiento

49%

34%

30%

19%
17%
3%
J— |
2 3

4

Bl femenino [l masculino

1: Muy insatisfecho  2: Insatisfecho 3:Neutro 4: Satisfecho 5: Muy Satisfecho
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COMENTARIOS FINALES

En cuanto a acceso, podemos ver que la mayor parte de los y las
estudiantes contaban con acceso a computadores, notebooks y/o
tablets e internet en el hogar al final del programa. El acceso a celular
es aun mas generalizado e incluso vemos que 100% de las nifias
encuestadas y 94% de los nifios encuestados contaba con uno de
estos dispositivos en el segundo momento. Este aspecto puede ser

particularmente relevante en contexto de educacion virtual.

La conexién a internet en el hogar también es un aspecto que se debe
tener en cuenta, ya que puede dificultar la asistencia y aprendizaje
de los y las estudiantes en clases virtuales. Si bien la mayor parte de
quienes respondieron la encuesta cuentan con conexién WiFi en sus
casas, aun hay un 27% de nifas y un 15% de nifios que tienen que

conectarse desde sus celulares usando planes de datos.

Més de la mitad de los y las estudiantes declaran haber recibido
clases de computacién en algdn momento de su vida escolar, en el
contexto actual de pandemia, no se traduce necesariamente en que
los nifios y nifias tengan el conocimiento para transitar un proceso
de clases en lineq, con todas las nuevas herramientas digitales que

se agregan al proceso educativo.

Dicho lo anterior, al final del programa, aumenta el porcentaje de
estudiantes usando todas las funciones detalladas de la tecnologia. Sin
embargo, se mantienen las diferencias de género: mientras el mayor
porcentaje de nifias usan la tecnologia para mantener contacto con
amigos y estudiar, el mayor porcentaje de nifios la usa para jugar

en linea.

A pesar de esto, aumenta el porcentaje de nifias que declara jugar
en linea (de 18% en el momento 1a 24% en el momento 2) y las que

programan aplicaciones (de 8% a10%).

Los usos que le dan a la tecnologia coinciden con los antecedentes
recopilados de otras investigaciones: Las mujeres le dan un uso mas
social y de relacionamiento, mientras que los hombres tienen un uso
mads activo, relacionado a juegos y accion, lo que se ajusta a los roles
y estereotipos de género tradicionales. Esto resulta particularmente
interesante cuando se apunta a que méas mujeres desarrollen
habilidades STEM. De esta maneraq, si nNo generamos acciones que
impulsen el interés de las nifias en Greas STEM, se perpetuard la idea
de que estas actividades “no son de mujeres” y se las continuard

excluyendo de crear y consumir estas actividades, lo que a su vez
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impacta en su interés y su autopercepcioén de capacidades en este

ambito.

Esta tendencia es coherente con el estudio desarrollado en 2015
jévenes de la Comunidad Auténoma de La Rioja (Sabater Fernandez
& Fernandez Alcalde, 2015), que concluye que las mujeres jovenes
usan la tecnologia de forma mdas expresivo-comunal, principalmente
para compartir su vida cotidiana enviando y recibiendo mensajes
y través de fotografias y videos, mientras que los hombres jovenes
hacen un agente-instrumental, relacionado a la accién en los juegos
y aplicaciones, un uso mas ludico que tiene que ver con el ocio y el

entretenimiento.

La brecha de género que se puede observar para la opcién “Jugar
en linea” es particularmente interesante si se tiene en cuenta que los
videojuegos, que pueden ser una primera aproximacioén al mundo
de la programacioén, han sido desarrollados en una industria cuyo
marketing se ha dirigido a nifios y hombres desde la década de los
80's, excluyendo simbélicamente a las nifias y mujeres (Andrews,
2017, Lien, 2013; Mundy, 2017).
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Las especialidades escogidas también reflejan intereses estereotipados
tanto de nifias como de nifios. Mientras que la mayor parte de las
nifias se inclinan por el técnico parvulario y gastronomia, los nifios

escogen telecomunicaciones.

Estas tendencias son coherentes con lo planteado en un comienzo,
en que el interés de los niflos por dreas de telecomunicaciones,
mecdnica, electrénica y programacion, todas asociadas a areas
STEM, es marcadamente mayor al de las nifias, quienes por su parte
escogerian especialidades asociadas al rol estereotipicamente

femenino de cuidado de nifios y nifias y preparacion de alimentos.

En cuanto a las percepciones e interés en la computacion, la mayor
parte de los y las estudiantes consideran que es Gtil para resolver sus

problemas de la vida diaria.

Al finalizar el programa, un mayor porcentaje de nifias en relaciéon
a los nifios consideraron que es (til para su desempeiio laboral. Sin
embargo, un mayor porcentaje de nifios considerd muy importante

para ellos saber computacion.



Llama la atencién que, a pesar de que 91% de las nifias consideran
que pueden ser igual de buenas que los nifios, s6lo 10% evalie sus
capacidades en 5 al terminar el programa. Sobre todo en comparacién

al 25% de los nifios que evalud sus capacidades en 5.

La mayor parte de los y las estudiantes estén de acuerdo en que nifios
y nifias pueden ser igual de buenos en computacioén. Sin embargo, ala
hora de sefialar si consideran que ellas mismas tienen habilidades para
la computacion, las nifias tienden a evaluarse mas bajo que los nifios.
Esta diferencia podria estar dada por prejuicios internalizados de las
nifias en relacién a sus habilidades o una autoevaluacion mas exigente,
dada por un entorno que requiere que las nifilas constantemente
tengan que mostrar més capacidades para ser consideradas hdbiles,
o bien, una sobreestimacién por parte de los nifios de sus propias

capacidades.

Esto se condice con lo que muestran estudios previos sobre que: “las
mujeres tienden a ser més duras consigo mismas, especialmente en
dreas dominadas por hombres (Torres-Guijarro & Bengoecheq, 2017),
lo que puede atribuirse a una mas baja percepciéon de autoeficacia”

(Bastarrica & Simmonds, 2020).

Finalmente, si bien la mayor parte de los y las estudiantes no
consideran que profesores o sus pares hayan influido en su interés
por la computacién y la tecnologia. Al final del programa, aumenté
el porcentaje de estudiantes que si se han sentido influenciados por

sus profesores o profesoras.

Estos resultados dan cuenta de ciertas diferencias entre las nifias y
los nifios que cursaron el programa de Technovation Girls Chile. Estas
tienen que ver principalmente con el uso que los y las jovenes ledan a
la tecnologia y sus percepciones en torno a sus habilidades, lo que se
condice con la evidencia existente en torno al impacto negativo que
tienen los estereotipos de género en las nifias en cuanto al uso de la
tecnologia. Estos son preocupantes, ya que afectan la percepcion que
ellas mismas tienen de sus capacidades de usarlas y las proyecciones

que tengan en relacién a carreras STEM.

Al finalizar del programa se pueden evidenciar ciertos cambios en las
percepciones de las nifias, evidenciando la necesidad de contar con
un curriculum no sexista que deje de perpetuar roles y estereotipos
de género que van en desmedro de la participacion de mujeres en

dreas STEM.
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