) /con nombre de: EDUCACIONAL
GirlsChile

©rECHNOVATION {<Tecnologia FUNDAQON",
mujer>}
Comeduc

INFORME FINAL COMEDUC 2022




Informe final COMEDUC 2022

USO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGIAS Y
METODOLOGIA DE PROYECTOS DE
EMPRENDIMIENTO Y PROGRAMACION.

. El siguiente reporte considera el proceso de
entrenamiento y posterior instalacién del
curriculo de Technovation en siete liceos de
COMEDUC de tres regiones (Metropolitano,
O'Higgins y Valparaiso) durante el 2022.

El proyecto se inicié con una capacitacion de
40 horas de entrenamiento para 50 docentes
de las asignaturas de: Tecnologia, Inglés y
Empleabilidad y emprendimiento.
Posteriormente se desarrolld la etapa de
instalacioén, en la que se que se planted realizar
seguimientos del proceso de implementacion
del programa

Nuestro programa tiene como principal
objetivo transformar las clases en liceos en una
. verdadera experiencia de adquisicion de

. habilidades del Siglo XX, a través de nuestra

. metodologia de Aprendizaje Basado en

. Proyectos.

Los Liceos en los cuales se implemento6 el programa fueron los siguientes:

Liceo Comercial Vate Vicente Huidobro San Ramén

Liceo Bicentenario Técnico de Rancagua Rancagua
Liceo Técnico Bicentenario Felisa Tolup San Fernando
Liceo Técnico José Maria Narbona Cortés Nufioa

Instituto Politécnico Bicentenario Juan Terrier Dailly Curicé

Instituto Superior de Comercio Alberto Blest Gana Vifia del Mar

Colegio Técnico Profesional de Gastronomia y Hoteleria Las Condes
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Desarrollo de Habilidades
Blandas

Con nuestro sistema de ABP buscamos crear
ambientes de aprendizaje que nutran la
personalidad de los estudiantes. A través de
este impulso de autoestima, autoexpresion y
habilidades de comunicacién; fomentamos
dindmicas donde los estudiantes deban
ejercer: liderazgo, asertividad, trabajo en
equipo y hablar en publico.

Cambio de conciencia sobre
el aprendizaje

Nuestro programa considera que el profesor
sea un facilitador del conocimiento y un
acompanante en el proceso de aprendizaje
del estudiante; creando asi un ambiente
donde las interacciones en el aula de clase
sean multilaterales. Al darle valor y espacio a
las opiniones del alumno, éste toma una
posicidon mas relevante y responsable en su
proceso de aprendizaje. El programa busca
crear dindmicas donde los participantes sean
conscientes de que su esfuerzo, dedicaciéon y
responsabilidad son directamente
proporcionales a los resultados que obtendrdn
al transitar el programa. De esta forma
buscamos fomentar el liderazgo y autogestion
de su aprendizaje.

e o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o e o o o o o o o o o o o o o o o

e o o o o o o

Transformqr la relacion con
la tecnhologia

En la época en la que vivimos aln estamos
descubriendo los alcances de nuestra relacién
con la tecnologia y el balance entre las
responsabilidades y los beneficios personales y
colectivos a través de su uso. Nuestra mision
es lograr cambiar algunos paradigmas dentro
del aula de clase y transformar la relacién de
los alumnos con la tecnologia. Dentro de
nuestro programa el teléfono moévil es una
herramienta para crear. Asi es como nuestros
alumnos pasan de ser consumidores a
creadores tecnolégicos.

Desarrollo de Habilidades
Técnicas

Con nuestra metodologia buscamos
estructurar el tiempo de aprendizaje
equitativamente entre la teoria y la préctica.
Nuestro curriculo estd disefiado para
proporcionar toda la informacién tedrica
relevante pero complementada con ejercicios
practicos para afianzar los conocimientos
adquiridos. De esta forma, los alumnos
adquieren habilidades de investigacion,
andlisis de datos, validacién y programacién
de forma didactica y comprobable.
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QUE VIMOS DURANTE EL PROGRAMA

Bienvenida a programa, seleccién de comunidad y ODS / Problema y solucién

Competidores y usuarios |/ Encuestas

Andlisis de encuesta [ Marketing y logo

Plan de Negocio

Modelo de ingresos [ Prototipado y PMV

Introduccién a programacién / Thunkable

Thunkable / Pitch

Pitch / Demo

OBJETIVO Y PARTICIPACION

Fomentar la participacion y desarrollo de
habilidades digitales y de emprendimiento en
7 liceos de la fundacién COMEDUC, ademds de
instalar la metodologia de Technovation en la
asignatura de Tecnologia de 1°y 2° medio,
impulsando una nueva forma de desarrollar
sus clases, en donde se impactaron a 12
docentes y mds de 1200 estudiantes
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CONCLUSION
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Partimos el afio con el proceso de
capacitacion de los docentes, que se realizé
entre marzo y abril, dado los distintos horarios
disponibles y carga horaria existente para
cada Liceo.

El proceso de instalacion fue complejo en
general, principalmente por el impacto del
retorno a la presencialidad, esto significod
enfrentar algunas situaciones de violencia y
problemas conductuales de los y las
estudiantes. Algunas de las medidas que se
implementaron para apoyar fueron la
realizacién de actividades de reflexion,
deportivas y recreativas entre otras, muchas
de ellas impulsadas también por el Ministerio
de Educacidn, esto impactd en varios casos en
la reduccidn de la jornada escolar completa a
jornada reducida, situacion que en general se
mantuvo durante el primer semestre, o que
tuvo un impacto en las horas disponibles para
la asignatura de Tecnologia.

Uno de los instrumentos que permitié medir las
habilidades ingenieriles y computacionales de
las y los estudiantes fue el Test de Percepcidn
Tecnolégica, que se realizé al inicio y al final del
ano escolar.

Cabe destacar el interés de los docentes en el
Programa, ya que, buscaron estrategias para
realizar las clases y mantener la motivacion de
las y los estudiantes. Destaca el uso de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) para
la elaboracion de los proyectos, ya que, les
permite abordar temdaticas transversales a
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otras asignaturas o temas de interés de los
estudiantes. La revision del material y
adecuacién de los entregables para las
evaluaciones, es otro punto a destacar.
También incorporaron la metodologia y la
forma de trabajo colaborativo.

Uno de los grandes logros que tuvimos durante
el 2° semestre fue la participacion en
concursos nacionales como Go Innova y Los
Creadores. Esto tuvo un gran impacto en el
incentivo de estudiantes y docentes,
alcanzando una gran participacion de los
liceos VVH y ACHIGA, llegando a las etapas
finales. Para el 2023 ademds de incentivar la
participacién de equipos nuevos, creemos que
esto no solo pasa por el deseo de las y los
estudiantes, sino también por la carga horaria
del docente y la cantidad de equipos que
tiene, ya que entre mds equipos tengan, mas
tiempo tendrd que dedicar en subir proyectos,
por eso es importante que este proceso sea
apoyado por UTP u otro miembro del liceo

Pensando en impulsar el nivel de compromiso
y adhesién al programa de estudiantes y
docentes queremos incorporar para el mes de
marzo 2023, un hito de inicio en el cual se le
presente a las y los estudiantes, el Programa 'y
como trabajarén durante el afo, cudles son los
momentos mds relevantes, metodologias de
trabajo, que puedan comprender los distintos
pasos que las llevaran a tener disefiada una
aplicacién de celular y un proyecto a final de
ano, ademds de las oportunidades y
concursos en los que pueden participar.
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PARTICIPARON

[POLITECNICO

LICEO BICENTENARIO JUAN TERRIER DAILLY

TECNICO DE RANCAGUA

SAN FERNANDO

——

COLEGIO

TECNICO PROFESIONAL
DE GASTRONOMIA

Y HOTELERIA




UNIVERSIDAER TECHOLOGICA DE - CHILE
INSTITUTO PROFESIONAL

cENTRO DE FORMACION TECHICA

W

e |

e ——

mgﬂﬂﬂ NACINAL D, 0y
PRALDLCACOR

%&memsm
ACHIg HUHMYHMEL[RM
Ty R "
il




SIGUENOS Y UNETE A LA COMUNIDAD
WWW.TECHNOVATION.CL

f JONv Xinjo




